Allgemeines

Bei dem MFB-STEP64 handelt es sich um einen StepeSeer mit bis zu 64 Steps und 4
Banken mit je 118 verénderbaren Speichern. Edmglgesamt 6 Modi:

monophon, 5 Parameter (Note, Velocity, Gate, G3A34), Bank 1

2 x monophon, 3 Parameter (Note, Velocity, Gatil|DI-Kanale), Bank 2

4 x monophon (Note, 4 MIDI-Kanéle), Bank 3

4-stimmig polyphon (Note), Bank 3

monophon, 3 Parameter (Note, Velocity, GateSt&bs), Bank 2

monophon (Note, 64 Steps), Bank 4

Beim Elnschalten kann man durch Driucken einer Stegie (1...6) den Modus wahlen (z.B.
Taste 3 drucken, Einschalten und Taste 3 wiedé&dsen.).

Betrieb

Das Steckernetzteil wird in die POWER Buchse gé&stegn die CV und GATE OUT
Buchsen kann ein analoger Synthesizer angeschlagsaten. MIDI OUT wird mit einem
MIDI-Synthesizer und MIDI IN von einem TaktgeberBz Drum-Computer) oder mit einem
MIDI-Keyboard verbunden werden. Nun kann der MFBEE64 durch Driicken des ON/OFF
Tasters eingeschaltet werden.

CV/Gate

Neben MIDI besitzt der MFB-STEP64 auch CV/Gate Aumge. Die CV-Ausgange arbeiten
mit 1 V/Okt. und gehen Uber 5 Oktaven. Bei den aiegédngen kann die
Ausgangsspannung 5 Volt oder 10 Volt betragen. Rriman Taste 9 wahrend des
Einschaltens, betragt die Spannung 5 Volt, mit 88D wird 10 V geliefert. Auch die
Polaritat kann gewahlt werden. Taste 11 = posiim € 5 V bzw. 10 V) und Taste 12 =
negativ.

Funktion

Mit der Taste SEQUENCE kann man Sequenzen bis zuimrhér 128 anwahlen. Zuerst
driickt man SEQUENCE, lasst die Taste gedrickt utidkdl dann eine der 16 Step-Tasten
und lasst beide los. Die anderen Sequenzen erreiamt, wenn man zwei Step-Tasten
nacheinander driickt (3 + 7 = 37, 12 + 8 = 128 udwig Sequenzen 20, 30, 40 etc. existieren
nicht. Nachdem man die Sequenz gewahlt hat, karm maPLAY den Sequenzer starten.
Wenn kein Reset programmiert wurde, lauft er bisri&cl16 und fangt wieder von vorne an,
bis man mit PLAY den Sequenzer wieder stoppt.

Will man die Sequenz veréandern, driickt man eing@-$testen (die LED darlber leuchtet).
Nun kann mit Regler 1/NOTE der Notenwert veranatden. Pausen setzt man, indem der
Regler 1/NOTE nicht gedreht, sondern kurz gedrirakd. Wird Velocity auf ,0* gestellt,
entspricht das ebenfalls einer Pause. Aktive Steggslen durch leichtes Leuchten der LEDs
angezeigt.

Neben dem Notenwert, kann die Velocity, CV3 und Afdgestellt werden Die Gatelange
kann man mit SHIFT und 2/VELOCITY in sechs Stufamstellen (1 = 1/6...6 = 6/6).

Reset

Man kann einen Reset mit dem TEMPO Regler einstebelange man die Taste SHIFT
gedrickt halt (z.B. 12). Die Sequenz lauft jetzt nach bis Schritt 12 und startet dann von
vorne.
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Speichern

Abspeichern kann man, indem man zuerst RECORD tiruk wieder loslésst (linker Punkt
der Anzeige leuchtet). Wenn man jetzt noch einnfBCRRD driickt, wird die Sequenz auf
den gleichen Speicherplatz gespeichert. Man kaenalich durch Driicken von SEQUENCE
und einer bzw. zwei Step-Tasten die Sequenz aaheainderen Speicherplatz speichern.
Modus 1

Dieser Modus ist monophon mit 16 Steps. Neben deterwert (CV1, weil3) kann die
Velocity (CV2, rot), und je ein Wert fir CV3 (gelb)nd CV4 (schwarz) programmiert
werden. Bei MIDI kann man fir CV3 ein CONTROL CHARG(bei 128 wird nichts
gesendet) und fiir CvV4 den Wert dazu programmigkaRerdem lasst sich noch die Gatezeit
einstellen. Neben den vier CV-Ausgéangen ist Gateel3) aktiv.

Modus 2

Bei diesem Modus kann man 2 monophone Sequenzehatenwert (Regler 1=CV1 und
Regler 3=CV3) und Velocity (Regler 2=CV2 und RegleilCV4) programmieren. Aul3erdem
lasst sich noch die Gatezeit einstellen. Hier sdade 1 und Gate 3 aktiv. Die MIDI-Daten
werden auf 2 Kanéle verteilt (eingestellter Kanad der Nachste).

Modus 3

Bei diesem Modus kann man mit Regler 1 bis 4 vienophone Sequenzen (CV1 bis CV4)
programmieren. Hier sind Gate 1 bis Gate 4 aktie BIIDI-Daten werden auf 4 Kanéle
verteilt (eingestellter Kanal und die nachsten #ianale).

Modus 4

Bei diesem Modus kann man 4-stimmige Sequenzen (A¥1XCV4) programmieren. Hier
sind Gate 1 bis Gate 4 aktiv. Die MIDI-Daten wer@eri einen Kanal ausgegeben.

Modus 5

Bei diesem Modus kann man eine Sequenz mit 32 Stéptenwert (CV1) und Velocity
(CV2) programmieren. AuRerdem lasst sich noch diteg®it einstellen. Hier ist Gate 1 aktiv.
Mit Regler 1 werden die Noten der Steps 1...16 mitdRegler 3 die Noten der Steps 17...32
programmiert. Fir die Velocity und Gate ist Re@ldizw. 4 zustandig. Wenn der rechte Punkt
der Anzeige leuchtet, werden die Steps 17...32igksp

Modus 6

Bei diesem Modus kann man eine Sequenz mit 64 teggammieren. Hier ist CV1 und
Gate 1 aktiv. Mit Regler 1 werden die Noten deipSt#...16, Regler 2 Steps 17...32, Regler 3
Steps 33...48 und Regler 4 der Steps 49...64 progrrt. Wenn der rechte Punkt der
Anzeige leuchtet, werden die Steps 17...32 gespiglhn der Mittlere leuchtet, werden die
Steps 33...48 und wenn Beide leuchten werden éjgsSt9...64 gespielt.

Sequenz Léschen

Das Loschen einer Sequenz (nicht die gespeichgete) durch gleichzeitiges Driicken von
SHIFT (zuerst) und RECORD. AuRerdem kann man dingicken der Step-Tasten 1, dann
16 und dann beide loslassen, alle 16 Steps al@iviédurch Drehen eines Reglers werden alle
Steps auf den gleichen Wert gesetzt. Wenn man Befe 1 und 15 driickt, werden alle
ungeraden Steps aktiviert und wenn man 2 und 1¢ktniverden alle geraden Steps aktiviert.
Bundige Noten

Bundige Noten erreicht man, wenn man zwei oder mebeneinander liegende Tasten driickt
(zuerst die niedrigste festhalten, dann weiteredarthch alle loslassen).



Akkorde

Im Modus 3 und 4 kann man auch direkt Akkorde pmognieren. Dazu lasst man SHIFT
gedruckt und kann nun mit Regler 1/NOTE Dur Akkqrdet Regler 2/VELOCITY Moll
Akkorde einstellen. Im Modus 5 und 6 kann man zusammit der SHIFT Taste und dem
1/NOTE Regler auch die Noten des 2. Taktes bzwB.2ind 4. Taktes mit verandern.
Stummschalten

Wenn der Sequenzer nicht lauft, werden AnderungerNdtenwerte (iber MIDI ausgegeben.
Dieses lasst sich abschalten. Dazu driickt man Béisthalten die Taste 8.

Speicherinhalt

Man kann sich den Inhalt der einzelnen Speichaplahsehen. Zuerst drickt man eine Step-
Taste 1...16 und lasst diese gedrickt. Dann dnidekt SHIFT und sieht in der Anzeige den
Wert des ersten Reglers. Driickt man erneut SHIERt snan den Wert des 2. Reglers usw.
Als letztes lasst man die Step-Taste wieder loes& geht auch fur den (aktuellen)
Songspeicher, nur dass hier mit SHIFT auf die nacBsequenz geschaltet wird.

Shuffle

Es gibt insgesamt 15 verschiedene Shuffle-Einstgén, mit denen man einer Sequenz noch
mehr Lebendigkeit geben kann. Durch Driicken vonFSHInd Regler 3/CV3 kann man eine
der 15 Einstellungen auswahlen. Stellung 0 ist @ieindeinstellung (ohne Shuffle). In
Stellung 1...15 wird die GATE Einstellung im ModLis2 und 5 abgeschaltet.

Song

Der MFB-STEP64 verfigt Uber 16 Song-Speicher a $2§uenzen. Einen Song-Speicher
wahlt man, indem man SONG gedrickt halt und eiep-Staste 1...16 drickt und dann beide
loslasst (LED Uber SONG leuchtet). Programmierennkanan, wenn man anschliel3end
RECORD driuckt (linke LED der Anzeige leuchtet). Ndann man bis zu 128
Sequenznummern eintippen, die dann bei der Wiebergebgespielt werden. Bei den
Sequenzen von 17...128 wird die linke Zahl zusammigrsHIFT angewahlt (SHIFT 7 + 9 =
79).

MIDI-Kanal, Velocity, MIDI-Sync

Wird RECORD gedriickt gehalten, kann man mit dentérasl...16 den MIDI-Kanal
einstellen. Mit dem Regler 2/VELOCITY kann man déslocity-Wert fur Modus 3, 4 und 6
festlegen. Beim Einschalten kann man durch DriderPLAY Taste zwischen internem und
externem (linke Anzeige zeigt ein E) MIDI-Sync weil

Tempo

Mit diesem Regler kann man das Tempo einstellemd\&&r Regler beim Drehen gleichzeitig
gedrickt, erzielt man grolRere Springe. Dies gitthafiir Velocity, CV3 und CV4. Die
Anzeige des Tempos erfolgt in BpM.

Transponieren

Mit einem angeschlossen MIDI-Keyboard kann die $equ transponiert werden.
Transponieren kann man aber auch durch Driicken SldlFT und dann gleichzeitigem
Driicken einer Step-Taste.
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