Allgemeines

Der MFB-503 ist ein Drumcomputer mit 5 Instrumentelie weitreichend editiert werden

konnen. Bass Drum, Snare Drum und Toms werden gnatpeugt, Cymbal und Hihat

basieren auf je zwei Samples. Die Parameter déruimente werden zusammen mit dem
jeweiligen Pattern gespeichert. Die Instrument®0nKits zusammenstellen. Es kdnnen 90
ein-/zweitaktige Pattern programmiert werden, arged sich 90 Songs erstellen lassen.

Betrieb

Das mitgelieferte Steckernetzteil wird mit deower-Buchse verbunden. Aml1DI In wird

ein Keyboard oder ein Sequenzer angeschlossen. déimeBtereo Out verbindet man den
MFB-503 mit einem Verstarker, Mischpult oder Audit@rface. Zuséatzlich lassen sich Bass
Drum und Snare Drum an zwei Einzelausgangen alegreidiese beiden Instrumente liegen
dann nicht mehr artereo Out an. Mit demOn/Off-Schalter wird der MFB-503 in Betrieb
genommen

Speicher

Der MFB-503 verfligt Uber je 90 User Speicherplafide Songs, Pattern sowie jedes
Instrument. Die Speicher wahlt man durch DriickenTdestenSong, Pattern oderlnstr. und
einer bzw. zwei Step-Tasten (1...9) z.B. 6 = 6 ode8 = 73. Der Bereich geht von 1-99,
wobei 10, 20 ... 80, 90 nicht vorkommen (deshalb9@uSpeicher).

I nstrumente

Mit den Step-Tasten (1/BD...16/HH) lassen sich diazelnen Drums triggern,. Jedes
Instrument liegt auf zwei benachbarten Tasten peiaeaan, links ohne Accent, rechts mit.
Um in den Edit-Mode der Instrumente zu gelangeiickirund halt man die Taskastr.

und wahlt z.BBD. Nachdem man die Tadtestr. wieder loslasst, erscheint im Display:

VOL TUN BD DEC PIT
127 043 12 056 063

In der Mitte wird die Soundnummer angezeigt. Mihdgéer Endlosreglern lassen sich die vier
Soundparameter andern. Wird der linke Regler gédrigrscheint die 2. Parameterseite,
welche jedoch nur bei der Bass Drum existiert. Meb&L (Volume), das fiur alle
Instrumenten verfiigbar ist, sind folgende Einstétifithkeiten vorhanden:

Bass Drum Mit TUN (Tune) wird die Bass Drum gestimmt. DEC ggay) regelt die
Abklingzeit. PIT (Pitch) beeinflusst die Dauer deamhéhenanderung. DRV (Drive) regelt die
Verzerrung des Sounds. Mit ATT (Attack) wird eirsételicher Attackimpuls hinzugemischt.
Snare Drum Mit TUN (Tune) wird die Snare Drum gestimmt. DEOeay) regelt die
Abklingzeit des Rauschanteils, dessen Lautstark&@l (Noise) eingestellt wird.

Tom Mit TUN (Tune) wird das Tom gestimmt. DEC (Decagggelt die Abklingzeit und PIT
(Pitch) steuert die Dauer der Tonhéhenanderung. Tees ist nur einmal vorhanden, kann
aber auf drei verschiedenen Spuren getriggert wendelche am Stereoausgang als Low Tom
(links), Mid Tom (Mitte) und Hi Tom (rechts) vertesind.

Cymbal Uber MIX werden die beiden Samples gemischt. Beist&llung 000 erklingt nur
Sample 1, bei Einstellung 127 nur Sample 2. DECcéyeregelt die Abklingzeit. Mit TUN

(Tune) wird das Cymbal gestimmfCHTUNG! TUN bestimmt auch die Tonhéhe der Hihat.
Ein getrenntes Tuning fir CY und HH ist nicht maépli

Hihat Uber MIX werden die beiden Samples gemischt. Bigistéllung 000 erklingt nur
Sample 1, bei Einstellung 127 nur Sample 2. DEOcéiyeOpen) regelt die Abklingzeit der
Open Hihat, DEH (Decay) regelt die Abklingzeit d¥#osed Hihat.

Kit

Es lassen sich 90 Kits erstellen. Ein Kit wird aarfgien, indem man die Tadtat driickt und
halt und dann mit den Step-Tasten einen Speicherptan 1 bis 99 anwahlt. Im Display
erscheint die Kit-Nummer sowie die Nummern der elingn Instrumente. Mit Druck auf den
linken Regler wechselt man zur zweite Seite.

Um ein neues Kit zu erstellen driickt maecord (LED an) und wahlt mit den Reglern die
Instrumente aus. Mit dem nachsten DruckRedord (LED aus) wird das Kit gespeichert.

Pattern

Durch Driucken dePlay-Taste wird der Sequenzer gestartet bzw. wiedeogps Mit dem
Temporegler wird die Geschwindigkeit eingestellit Ber A/B-Taste kann gewahlt werden,
ob nur Teil A, nur Teil B oder die Teile A und B ifWechsel gespielt werden. Ein Pattern
wird wie folgt angewahlt:

Man drickt und halt die TasRattern und wahlt mit den Step-Tasten einen Speicherjglatz
Das Umschalten der Pattern kann auch Live erfoldas, neue Pattern aber wird erst nach
Ablauf des aktuellen Pattern gespielt.

Patter n-Programmierung

Vor einer Aufnahme wird das gewinschte Pattern bwBanach startet man niay den
Sequenzer. Falls bereits ein Rhythmus vorhandenk#sin das gesamte Pattern geldscht
werden, indem man die Tast&ecord und Pattern mindestens 2 Sekunden lang gedriickt
halt, bis die LED vonRecord erlischt. AnschlieBend werden die Instrumente faigt
programmiert:

Wahrend der Sequenzer lauft, driickt und halt Record und drickt z.B. die Taste 1/BD
oder 2/BD, (2 wenn mit Accent programmieren werdsil). Nun wird die BD-Spur
angezeigt. Jetzt kann man mit den Step-Tasten idizelaen Steps programmieren bzw.
[6schen. Zum Wechsel auf ein anderes Instrumeiitktiund halt man erne®ecord und
wahlt das gewiinschte Instrument, z.B. 3/SD bzwD4(8 die Snare.

Soll ein Rhythmus weniger als 16 Schritte habesstl&ich das Pattern begrenzen. Dazu
programmiert man 13/OH und 15/HH auf den gleich&pSAbschlieRend wird mit einem
Druck aufRecord die Programmierung beendet, Pattern und Soundsiaima gespeichert.

Song

Der MFB-503 hat 90 Songspeicher a 128 Pattern. D&amn eine Pattern-Reihenfolge
programmieren und im Wiedergabemodus abspieleeriasdit der Tast&ong und den Step-
Tasten (1...99) wahilt man einen Song aus. Wird dienPlay-Taste gedriickt, werden die
gespeicherten Pattern in der programmierten Redlgmbespielt.



Song-Programmierung

Zuerst drickt manRec (LED leuchtet). Nun kann man die Pattern der Reitaeh
programieren. Als erstes wahlt man, ob Teil A oBegespeichert werden soll. Dann wahlt
man mit den Step-Tasten das erste Pattern undtdeiickal auf den linken Regler. Damit ist
das erste Pattern programmiert. Diesen Vorgang esiedt man so oft wie gewinscht.
AbschlieRend wirdRec noch einmal gedriickt und der Song ist gespeichert.

Shuffle

Der MFB-503 hat 15 verschiedene Shuffle-Muster. sBiekdnnen wéahrend der
Programmierung eines Pattern durch DrehenS#fHdF-Reglers programmiert werden. Diese
Programmierung wird im jeweiligen Pattern gespeicheer Wert 01 (kein Shuffle) ist die

Grundstellung, auf die auch beim Loschen eineeReaturickgestellt wird.

MIDI-Kanal

Der MIDI-Kanal wird im Pattern-Modus durch DrickdarPatter n-Taste und gleichzeitigem
Drehen des 3. Reglers eingestellt. Es gibt als iB#edeit neben den 16 MIDI-Kanédlen auch
den ,Kanal 0“. Dieser ist fir den Sync-Betrieb geltawenn im Master-Sequencer (z.B einer
Groovebox) alle MIDI-Kanéle belegt sind.

MIDI-Sync

Wenn der MFB-503 auf intern gestellt ist, ignoriert MIDI Start, Stop und Clock. Diese
Befehle empfangt er nur, wenn er auf extern géstétt. Dafir muss der 1. Regl@EM P
lediglich auf 000 (unter Tempo 040) gedreht werden.

MIDI-Steuerung

Die einzelnen Instrumente kdnnen auch Uber MIDtiggert werden. Auf den MIDI-Noten

036 - 047 liegt das gesamte Kit an. Ab Note 048nkaro Oktave jeweils ein Instrument
dynamisch mit 12 Tunings gespielt werden. Bei Himad Cymbal wird statt Tune der Mix
variiert. AuRerdem kénnen die Parameter via MIDh€oller verandert werden. Bei erneuter
Pattern-Anwahl werden jedoch deren gespeichertenfeer angepasst.

Mute

Im Instr.-Modus kann man durch Driicken des VOL-Reglers etdsprechende Instrument
aus- und wieder einschalten. Dies gilt nicht fie Bass Drum, da hier der Schalter auf die 2.
Seite umschaltet. Muten kann man nur die Instrueéei laufendem Sequenzer. Von Hand
oder tber MIDI getriggerte Instrumente bleiben\akti

Presets

Die User-Speicher 1...9 enthalten vorprogrammiBgtern, die sich in den Speichern 11...19
bis 71...79 wiederholen. In den Speichern 81..189 91...99 befinden sich Rhythmen aus der
MFB-501 bzw. MFB-KULT in zwei Variationen. Dies sin

Disco, Heavy, Rock, Hard Rock, Slow Rock, CounBigw Blues, Latin und Funk Rock.
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